INFORMA CNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola Technicka univerzita v KoSiciach

Fakulta: Fakulta vyrobnych technolégii

Pracovisko: Katedra priemyselného inZinierstva a informatiky

Kod predmetu: 20000644 Néazov predmetu Programovacie jazyky |

Druh, rozsah a metéda vzdelavacichinnosti:
Forma vyuéby: Cvicenie laboratorne
Odporuéany rozsah vyuby (v hodinach):
Denna forma Studia (hodiny za tyzdé): 2
Externa forma Studia (hodiny za semester)26
Metdda Studia:

Pocet kreditov: 2

Odporuéany semester Studic ZS

Stupei Stadia: 2.

Podmieiujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Spbsob hodnotenia a skafenia Studia predmetu:Klasifikovany zapoet

Priebezné hodnotenie (PH):

Zavereéné hodnotenie (ZH):Student prospeje v ZH a Gspedne vykona skuskiisgni
podmienku ziskamin. 51% z 100%.

Celkovy vysledok hodnotenia predmetu pozostavaizu gpercent aktivit wenych pre
klasifikovany zapoet (maximalne 100%). Pre udelenie z&pge potrebné ziskanadpolowvénu
v&Sinu z % vylenenych pre klasifikovany zaget, t. j. minimalne 51%.

Celkové hodnotenie:CH je suma hodnoteni ziskanych Studentom za hedéaibdobie. Celkovy
vysledok sa stanovi v sulade s vnutornymi predpiBKE. (Studijny poriadok, vnatorny predpis
zasady doktorandského Studia)

Vysledky vzdelavania:

Ciel'om predmetu je ziskazakladné vedomosti a navyky nutné na rieSenie siljuzitim
programovacieho jazyka C#. Studenti sadieuytvara’ programy na automatické vy aj s
grafickym zobrazenim v profesionadlnom programovagoostredi Visual Studio C#. Vramci
novych trendov v programovani bude predstavenydamaprogramovaci nastroj App Inventor p
vytvaranie aplikacii pre tablety a mobilné telef@gplikovanim ziskanych poznatkov.

Struéna osnhova predmetu:

V3eobecny prdlad v oblasti programovacich jazykov - porovnanaykav, popis prostredia
programovacich jazykov.

Pravidla programovania - typy pre programovanisadg pisania zdrojového kodu. Typy
premennych a operacie s nimi.

Algoritmy - vyvojové diagramy. Podmienka IF THENyllus FOR,

WHILE.

Praca s funkciami - vytvaranie vlastnych funkcéihadné funkcie.

Grafické kniZnice — grafy, grafické funkcie.

Polia,casovée - jednorozmerné a viacrozmerné polia. $page udalosti v

case.

Praca so subormi - zapigiaanie suborov, vlidkna.

Objektové programovanie - praca s objektmi. Ovlgl&lavesnice, mysi.




Sietova komunikécia - TCP Klient / Server, (jednodu&bynunikany program) sériovy port.
Tvorba inStalanych balékov.

Nové trendy v oblasti programovania - grafické pamgovanie pre opetay systém

Android, programovanie MCU.
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Jazyk, ktorého znalo$’ je potrebna na absolvovanie predmett slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov:
Celkovy p@et hodnotenych Studentov: 0
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doc. Ing. Kamil Zidek, PhD., garant

Datum poslednej zmeny 01.09.2017

Schvalil:




